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§ 1.Zasady Ogolne

§1.1 - Administracja zastrzega sobie sobie prawo do zmiany regulaminu w kazdym
momencie.

§1.2 - Nieznajomosc¢ regulaminu nie zwalnia cie z przestrzegania go.

§1.3 - Administracja ma prawo do karania za czyny nieuwzglednione w regulaminie.
§1.4 - Sprzedaz bgdz udostepnianie swojego konta innym osobom jest karane
blokadg permanentna.

§1.5 - Kategorycznie zakazuje sie handlu waluty bgdz przedmiotéw za pomocag
prawdziwej gotowki grozi to blokadg permanentng na serwerze. Administracja nie
ponosi odpowiedzialnosci za poniesione straty przez gracza.

§1.6 - Wszelkie bugi/btedy serwera nie zgtoszone do zarzagdu bedg surowo karane.
§1.7 - Obowigzuje zakaz uzywania cudzych klipéw/shotéw/streamoéw w celu
zbanowania jej lub innej osoby.

§1.8 - Wchodzac na serwer kazdy uzytkownik powinien posiada¢ sprawny mikrofon.
§1.9 - Ztamanie zasad serwera pod wptywem alkoholu/substancji nie zwalnia cie z
konsekwencji za twoje czyny.

§1.10 - Zabrania sie sprzedawania swojego majgtku serwerowego za dobra OOC.
§1.11 - Jezeli podczas akcji zostates wyrzucony z serwera masz obowigzek wrdocic
do akgiji.

§1.12 - Zakazuje sie uzywania modulatora gtosu bez zgody Zarzadu.

§1.13 - tamanie regulaminu przez innego gracza nie upowaznia Cie do tamania
regulaminu. Twoim obowigzkiem jest przestrzeganie takowego bez wyjgtkow.
§1.14 - Obowigzuje zakaz uzywania stow zakazanych przez platforme Twitch.
§1.15 - Ranga Head Administrator lub wyzsza ma prawo przerwac akcje w
dowolnym momencie jej trwania.
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§ 2.Rozgrywka

§2.1 - Na serwerze obowigzujg komendy narracyjne /me, /do, /try, /opis na ktorych
jest obowigzek mowienia tylko prawdy.

§2.2 - Na serwerze mozecie przeszukiwa¢ CRIME na dwa sposoby: Odegranie
pisemne /me przeszukuje i zabiera fanty lub Gtosowe.

§2.3 - Kazdy obywatel ma obowigzek posiadac¢ przy sobie dowdd osobisty, zakazane
jest odegranie jego braku.

§2.4 - Podczas prac legalnych masz obowigzek jezdzi¢ samochodami stuzbowymi
oraz by¢ przebrany w stroj pracowniczy.

§2.5 - Zakazuje sie noszenia ubran ktére wywotujg puste itp.




§2.6 - Zakazuje sie korzystania z programow utatwiajgcych rozgrywke.

§2.7 - Zakazuje sie uzywania shader’éw bez propow badz krzakdéw.

§2.8 - Zakazuje sie akcji agresywnych na GreenZone bez zgody zarzadu serwera.
§2.9 - Zakazuje sie celowego utrudniania pracy graczom, ktérzy wykonujg kursy na
pracy legalnej tj. celowe taranowanie ich, przebijania opon itd.

§2.10 - Na serwerze obowigzuje zasada do posiadania wszystkiego przy sobie
podczas przeszukiwania co znajduje sie w ekwipunku. Zakazuje sie odgrywania
"Klamka wypadta i zakopata sie pod piaskiem.”

§2.11 - Po udzieleniu pomocy przez medyka w terenie policja nie ma obowigzku
transportowac zatrzymanych na szpital, mogg od razu kierowac sie na komende.
§2.12 - Zakazane jest granie pedem pici przeciwnej bez zgody zarzgdu serwera.
§2.13 - Zakazuje sie oszukiwania innych graczy na greenzone (np. gdy chcecie
sprzedac jakis przedmiot).

§2.14 - W przypadku otrzymania bana permamentnego (Bez mozliwosci odwotania)
wszystkie pojazdy limitowane, domy i firmy zostajg usuniete.

§2.15 - Zakazuje sie odgrywania ran trwatych / gwattu bez zgody drugiej osoby.
§2.16 - Zakazane jest bycie “must winem”.

§2.17 - MetaGaming zakazany jest tylko i wytgcznie podczas bardziej rozwinietych
akcji RP - gdy np. przejmujecie strefy lub strzelacie sie na dokach jest on dozwolony.
§2.18 - Zakazane jest poddawanie i strzelanie sie w miescie bez wiekszego powodu
(tzn. bojéwka w miescie jest ograniczona - zamiast tego macie doki, narkotyki i
reszte mapy).

§ 3. Postaé

§3.1 - Zakazane jest posiadanie imienia i nazwiska znanej osoby.

§3.2 - Zakazuje sie zmiany danych lub wygladu (nie chodzi o zarost lub ubrania) bez
zgody zarzadu.

§3.3 - Po wejsciu na serwer gracz ma obowigzek stworzy¢ postac, zakazane jest
grac tzw. “kreglem”.

§ 4. Frakcje

§4.1 - Tylko pracownicy SAMS majg prawo do Power Gamingu gdy jest to
potrzebne.

§4.2 - SASP nie moze zatrzymac obywatela na szpitalu po pomocy medyka, jezeli
nie odwiozto go tam SASP badz SAMS.

§4.3 - Aby porwa¢ medyka na stuzbie jest potrzebny dobry powdd IC oraz zgoda
Head Administratora (lub rangi wzwyz).

§4.4 - Zakazuje sie ubierania w stroje LSPD, EMS (wszystkich stuzb publicznych)
§4.5 - Zakazuje sie porywania LSPD, EMS jezeli jest mniej niz 4 funkcjonariuszy na
stuzbie.



§4.6 - Jezeli zatrzymanemu grozi powyzej 100 miesiecy a jest powyzej 8
funkcjonariuszy na stuzbie masz prawo do konwoju, SASP ma obowigzek wykonac¢
ci konwoj do wiezienia.

§4.7 - Zakazuje sie kradziezy pojazddéw stuzb publicznych bez zgody Head Admina
lub wyzej.

§4.8 - Zakazuje sie lootowania SASP z przedmiotow typu GPS, broh dtuga (GPS
nalezy wyrzucic).

§ 5. Limity

§5.1 - Bank: Napastnicy 2-4 | Zakfadnicy 1-5 | LSPD max. 8
§5.2 - Sklep: Napastnicy 1.2 | Zaktadnicy 1-3 | LSPD max. 3

§ 6. Pojecia

IC (In Character) - Swiat, w ktérym zyje nasza postaé; kontent dotyczacy
bezposrednio rozgrywki.
0O0C (Out Of Character) - Swiat, w ktérym zyjemy my; wszystko co niezwigzane

jest z rozgrywka.

MG (Metagaming) - Jest to wykorzystywanie informacji z OOC do IC.

PG (Power Gaming) - Definiuje sie to jako zmuszanie kogos do akcji RP.

VDM (Vehicle Deathmatch) - Jest co celowe rozjezdzanie graczy bez zadnego
podfoza rp.

RDM (Random Deathmatch) - Jest to celowe wprowadzanie innych graczy do
stanu BW bez zadnego podtoza rp.

CN (Celebrity Name) - Imie i nazwisko postaci na podstawie imienia znanej osoby,
np. Pablo Escobar, Barack Obama, etc.

CB (Cop Baiting) - Prowokowanie policji bez wiekszego celu.

CL (Combat Log) - Wyjscie z gry podczas akcji.

Inicjacja grupowa - Jedna osoba z danej frakcji moze zainicjowa¢ spor miedzy
wieloma osobami biorgcymi udziat w danej akcji, bedgcymi jednoczesnie czescig

zarejestrowanej grupy.
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